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Olvasas el6tt

Mi az a helyhez k6t6do legenda?

A helyhez kot6dé legenda olyan torténet, amely egy valés tajhoz, épllethez, romhoz,
forrashoz, hegyhez vagy templomhoz kapcsolédik. Nem tugy mukdédik, mint egy pontos
torténelmi jegyz6konyv, hanem azt mutatja meg, hogyan 6riz meg egy k6zdsség egy helyet

torténetekben.

Az aracsi pusztatemplom legendajaban a rom nem egyszer( hattér. A templom a torténet
kozpontja: 6rizni kell, emlékezni kell ra, és a hozza kapcsolddd kincs sem 6ncéll gazdagsagot

jelent, hanem a templom Ujj4dépitésének lehetéségét.

Legenda

Vajdasagi legendak: Az aracsi pusztatemplom legendaja

Az aracsi Pusztatemplom évszdzadok 6ta hirdeti a rénasdgon a magyarok jelenlétét és

keresztény hitét.

Az omladozé templomhoz kéthetd legendak szerint minden augusztus 20-a kornyékén

megnyilik a templom foldje.

Egy legenda szerint Istvan kirdly az aracsi Pusztatemplom alagsordban van eltemetve.
Vicuskat, a libapasztorlanyt egyszer levezette a jétindér Istvan kirdlyhoz. A nagy szakalld,
dradgakovekkel ékesitett koronaval a fején alvé kiralynak a kislany elpanaszolta, milyen rossz
sora van csaladjanak. A kiraly felébredt és azt igérte, amikor majd Gjra megszélalnak a
harangok a Pusztatemplomban, akkor & feljon a mélybdl és megseqiti a Délvidéken arvan

maradt, szenvedd magyarsagot. A nagy kirdly arra kérte Vicuskat, addig is 6rizzék meg a
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templomot.

A néphiedelem szerint minden tizenharmadik év Szent Istvdn-napjanak éjszakajan a
Pusztatemplomnal tébb helyen kék langok lathatdk, majd az éj kozepén megnyilik a fold
valamelyik kék 1ang helyén, és a foldbdl kiemelkedik egy tlizesen izz6 Ust, tele vakitéan
csillog6 sarga arannyal. Az Ust mellett egy tindér all, aki angyali hangon megszdlal: ,)ojjetek,

j6 emberek, itt az arany! Epitsétek vele Gjja Pusztatemplomunkat!”

Eddig mar sokan megprébéalkoztak, de csak szinlelték a jésagot. Lelkiik mélyén rosszak,
gonoszak, kapzsik voltak, igy megégett kézzel, jajgatva tavoztak az izzé Usttdl. Az arany ott

maradt, az izz6 Ust pedig a hajnal kozeledtével az arannyal egyltt visszasUllyedt a foldbe.

Tuddstéar

Miért fontos a pusztatemplom a legendaban?

A pusztatemplom olyan templomrom, amely magényosan &ll a tajban. A rom egyszerre
emlékeztet a multra, a régi kozosségre és arra, hogy egy épllet akkor is jelenthet sokat, ha

mar nem eredeti allapotdban all.

Ebben a legendaban az aracsi Pusztatemplom nemcsak rom, hanem &rzésre bizott emlékhely.
Istvan kirdly kérése is erre irdnyul: a templomot meg kell 6rizni, mert a hely a k6zdsség

emlékezetéhez tartozik.

Mit jelenthetnek a kék langok és az arany?

A kék langok a néphiedelmekben gyakran titokzatos, rejtett kincsre utald jelek. A térténetben
azonban az arany nem egyszerlien meggazdagodast igér. A tiindér szavai szerint az arany célja

a Pusztatemplom Ujjaépitése lenne.

Ezért a kincs prébatétel is. Nem az kaphatna meg, aki kapzsi, hanem az, aki valéban jé

szandékkal, a kozosség javara hasznalna.

Miért fontos Vicuska alakja?

Vicuska libapdsztorlanyként egyszerd, gyermeki szereplé. Nem hatalmas Ur, nem harcos, nem

kincskeresd. Mégis 6 jut el Istvan kirdlyhoz, és 6 hallja meg a kérést, hogy 6rizzék meg a
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templomot.

Ez a rész azt mutatja meg, hogy egy legendaban a legkisebb vagy legegyszer(ibb szerepl6 is

fontos Uizenet hordozéja lehet.

Beszélgetésinditd

Beszélgetésindito kérdések

Miért nem mindegy, mire hasznalndk az aranyat?

A legenda szerint az arany nem magankincs, hanem a Pusztatemplom Ujjaépitésére szolgdlna.
Ezért a torténetben a kincshez nem elég odamenni: tiszta szandék is kellene hozza.

Miért éppen egy libapasztorlany taldlkozik a kirallyal?

Vicuska egyszerl szerepld, mégis fontos lizenetet kap. A legenda ezzel azt sugallja, hogy az
emlékezet 6rzése nemcsak a hatalmasok feladata lehet.

Mit jelenthet az, hogy 6rizzék meg a templomot?

Ez jelentheti az épllet fizikai megdrzését, de azt is, hogy a torténetet, a hely nevét és a hozza

kapcsolédod kozosségi emléket nem felejtik el.

Egyszer( feladatok

Egyszeri feldolgozo feladatok

Szoveg tipusa: helyhez k6t6d6 legenda
Ajanlott korosztaly: 9-13 év
Nehézségi szint: kézepes

F6 fokuszok: szovegértés, motivumfelismerés, erkdlcsi gondolkodas

1. Kik szerepelnek a legendaban?

ird 6ssze a fontos szerepl8ket vagy alakokat: Vicuska, Istvan kirdly, a jétiindér, a tindér az Ust

mellett, a kincset keresé emberek.
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Konnyités: Valassz ki harom szereplét, és ird melléjik, mit tesznek a térténetben.

2. Mi torténik a legenda szerint?
Tedd sorrendbe az eseményeket!
e Vicuska lejut Istvan kirdlyhoz.
o A fold megnyilik a Pusztatemplomnal.
o A kirdly arra kéri Vicuskat, hogy 6rizzék meg a templomot.
e Kék langok jelennek meg a templom kornyékén.

e Az arannyal teli Ust visszasullyed a foldbe.

3. Mit jelképezhet a kincs?

Viélassz egy valaszt, majd indokold meg!

a. Gazdagsagot, amit barki hazavihet.

b. Prébatételt, amely megmutatja, ki jészandékad.

c. Jatékot, amelynek nincs kilondsebb jelentése.

4. Rajzold le a legerdésebb jelenetet!

Vélassz egy jelenetet: Vicuska a Pusztatemplomnal, a kék ldngok az éjszakdban, az arannyal

teli UGst, vagy az alvé Istvan kirdly a mélyben.

irj a rajz mellé egy mondatot: , Ezt a jelenetet azért valasztottam, mert...”

5. Mit jelenthet a templom megodrzése?
Fejezd be a mondatot!

A templom megérzése azért fontos, mert...

mesefarm.hu Oldal 4/8



Rovid kviz

Rovid kviz

1. kérdés
Mihez kapcsolddik a legenda?

a) Az aracsi Pusztatemplomhoz
b) Egy tengerparti vildgitétoronyhoz

c) Egy vaérosi palotdhoz

2. kérdés

Ki jut le a legenda szerint Istvan kiralyhoz?

a) Vicuska, a libapasztorlany
b) Egy katona

c) Egy kapzsi kereskedé

3. kérdés

Milyen fények jelennek meg a Pusztatemplomnal?

a) Kék langok
b) Piros lampionok

c) Zold csillagok

4. kérdés
Mire kellene hasznélni az aranyat?

a) A Pusztatemplom Ujjdépitésére
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b) Vasari mulatsagra

c) Magankincsként elrejtésre

5. kérdés

Miért nem tudtdk megszerezni az aranyat a prébalkozdk?

a) Mert kapzsik és rossz szandékuak voltak
b) Mert tul messze volt a templom

c) Mert nem lattak az Ustot
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Megoldasok

Megoldasok

1. Kik szerepelnek a legendaban?

Lehetséges valasz: Vicuska a libapasztorlany, Istvan kirdly, a jétindér, az (st mellett allé

tindér és a kincset keres6 emberek.

2. Mi torténik a legenda szerint?

Lehetséges sorrend: 1. Vicuska lejut Istvan kirdlyhoz. 2. A kirdly arra kéri Vicuskét, hogy 6rizzék
meg a templomot. 3. Kék langok jelennek meg a templom kornyékén. 4. A fold megnyilik a

Pusztatemplomnal. 5. Az arannyal teli Ust visszasUllyed a féldbe.

3. Mit jelképezhet a kincs?

A legjobb vélasz: b) Prébatételt, amely megmutatja, ki j6szandéku. A legenda szerint az arany

nem a kapzsisag jutalma, hanem a templom Ujjaépitésére szolgalna.

4. Rajzold le a legerdésebb jelenetet!

Egyéni valasz. A I1ényeg, hogy a vélasztott jelenet kapcsolédjon a legenddhoz, és legyen hozzé

rovid indoklas.

5. Mit jelenthet a templom megdrzése?

Lehetséges valasz: A templom meg6rzése azért fontos, mert a hely a kozésség multjara, hitére

és emlékezetére emlékeztet.
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Kviz megoldasai

Kviz megoldasai réviden
l.a) 2.a) 3.a) 4.a) 5.a)

Pedagodgiai megjegyzés: A rovid kviz célja az alapértés ellenérzése. Ennél a legendandl nem

sziikséges hosszu kérdéssor.

Felhasznalt és ajanlott forrasok

Az aracsi pusztatemplom legendéja - vajdasagi helyhez kotédé legenda.

Atdolgozta: Titi Hajnalka.

Legenda atdolgozasa: Titi Hajnalka.
Mesefarm kiegészité anyag: Mesefarm / Galantusz Grafika, 2026.

Forrés:
Mesefarm.hu - jadtékos fejlesztés a Mesefarm alkotdmUihelyébdl

A feladatokat 6rommel készitettilk azoknak, akik szeretnek tanulni és jatszani.

Forras és online valtozat

Forras: Mesefarm.hu

Az eredeti online anyag a QR-kdd segitségével érhet6 el.

Ez a PDF a Mesefarm nyomtatébarat véltozata. A QR-kdd az eredeti online cikkhez vezet, Online valtozat

ahol a kapcsolédé tartalmak és frissitések is elérhetdk.

Mesefarm.hu - mesék, versek és fejlesztéanyagok gyerekeknek
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